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“

引言 (INTRODUCTION)

时光之轮转动，时代来临又离去。已逝之事、将临之事与现存之事，皆可能再度沦入暗影的笼罩之下。”

在《世界之眼》中，罗伯特·乔丹开始了一段史诗般的传奇，向奇幻读者介绍了真龙（Dragon）与暗帝（Dark

One）之间不朽轮回的斗争。如今，这场战斗跃出了畅销书的纸页，为这部史诗翻开了崭新的一章。

很久以前，在传说纪元（Age of Legends），人类无意间将暗帝释放到了世界上。最终，强大的魔法再次将他囚禁，

但封印其牢笼的“封印（seals）”却在随后的混乱中遗失了。数千年后，四股敌对势力都在搜寻这些封印，各怀鬼

胎。

在单人游戏中，你将扮演白塔（White Tower）撰史者（Keeper of the Chronicles）——伊莱娜  两仪师（Elayna

Sedai）。你将在充满阴谋与欺骗的故事中穿梭，进行孤注一掷的尝试，寻回从两仪师姐妹会据点被盗走的封印。

游戏开始时，两仪师掌握着困住暗帝的两个封印。但白塔内正酝酿着危机。两仪师共分为七个宗派（伊莱娜属于褐

宗（Brown Ajah），该宗致力于收集知识）。然而，传闻存在着第八个秘密宗派，其成员已将灵魂献给了暗帝。这

些被称为黑宗（Black Ajah）的姐妹悄然积蓄力量，等待着最佳的打击时刻。现在，她们背叛了白塔，勾结入侵的军

队夺走了一个封印。当两仪师的领袖——玉座（Amyrlin Seat）发现这一背叛时，她将姐妹会的领导权交给了伊莱

娜，因为她是唯一有能力夺回被盗封印的人。

在多人游戏场景中，你将扮演四个角色之一（伊莱娜、圣光之子统帅、猎犬、或弃光魔使），为争夺终极权力而

战。每个角色都有渴望获得剩余封印的动机，且并非所有人都心怀善意。你必须选择光明或暗影的道路来实现你的

目标——不惜一切代价！

入门指南 (GETTING STARTED)

安装：请参考光盘中“安装”说明文件获取详细指导。

运行游戏：双击桌面上的《时光之轮》图标或在开始菜单中选择以启动游戏并进入主菜单。

游戏目标 (OBJECT OF THE GAME)

《时光之轮》包含三种游玩模式：

1. 单人游戏 (SINGLE-PLAYER GAME)：你将通过由剧情过场动画串联的18个关卡，体验史诗般的时光之轮世

界。你扮演主角伊莱娜 两仪师，你的目标是寻回从白塔被盗的昆达雅石（cuendillar）封印。

2. 多人竞技场 (MULTIPLAYER ARENA GAME)：你的目标很简单，利用魔法神器释放的编织击杀其他玩家，以

获取最高分数。竞技场模式本质上就是死亡竞赛。

3. 多人城堡模式 (MULTIPLAYER CITADEL GAME)：你的目标是率先获得四个封印并将它们放置在你的城堡祭

坛上（城堡是一座可根据你的喜好进行定制的堡垒）。
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菜单说明 (MENUS)

每次启动游戏或在游戏中按下 ESC  键，都会出现主菜单。所有菜单的导航方式相同：使用上下方向键移动选项，

左右方向键更改选项值。按 ENTER  确认，按 ESC  后退。菜单结构主要包含：单人游戏（包括教程、新游戏难度

选择）、加载/保存游戏、多人游戏（加入游戏、玩家配置、竞技场服务器配置、城堡服务器配置）、控制设置与硬

件/音频优化等。

游戏指令 (GAME COMMANDS)

基础移动与开火：

鼠标移动：环顾四周并改变方向

↑  ↓  ←  → ：前进、后退、向左平移、向右平移

SPACE （空格键）：跳跃

鼠标左键：开火

高级移动（推荐）：

使用鼠标改变方向

W , S , A , D ：前进、后退、向左平移、向右平移

鼠标右键：跳跃 / 鼠标左键：开火

注：推荐此设置是因为它能让你的左手腾出空来快速切换寻神物（神器）。

特殊键位：

ESC ：呼出主菜单 / 返回游戏

T  + 信息：对所有人说话（多人游戏）

Y  + 信息：对团队说话（多人团队游戏）

1 , 2 , 3 ... 0 ：选择当前“手”中的寻神物

[  和 ] ：切换上一只/下一只“手”（寻神物分组）

F1 : 帮助 / F2 : 研究选中的寻神物 / F3 : 任务信息 / F4 : 计分板 / F5 : 快速保存 / F6 : 快速加载

屏幕信息 (ON-SCREEN INFORMATION)

HUD（平视显示器）包含以下关键信息：

左上角头像：显示你当前扮演的角色，下方是生命值。头像带有绿色边框表示有追踪物正在锁定你。

头像下方的钥匙图标：指示你携带的钥匙（用于开门）。

头像右侧的增益图标：通常表示有良性魔法正在影响你。

右上角的减益图标：表示有负面效果正在影响你。

右上角计时器：部分单人任务有时间限制，这里会显示倒计时。

新特法器图标：发现新特法器时出现，提示你按 F2  进行研究。

底部特法器栏：底部的大方块图标代表处于激活状态的特法器（ter'angreal）。它们被组织在不同的“手

（hands）”中，你可以通过数字键切换。图标上方的凹槽表示该组中特法器的数量，黄色凹槽表示当前选中

的那个，底部数字表示剩余充能次数。
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教程与单人游戏 (THE TUTORIAL & SINGLE PLAYER)

主菜单的第一个选项允许你启动内置的教程 (Tutorial)。教程将带你熟悉单人和多人游戏的基础：如何在环境中导

航；如何寻找、研究和使用特法器（魔法器物）；解谜思路；以及如何使用城堡编辑器布置陷阱和部队。

在单人游戏中，“重新生成的特法器”是一个重要线索。如果单人任务中某个特法器周围有蓝色光晕效果，这意味着

当它的充能耗尽时，它会在该位置重新生成。这通常是解开附近谜题的关键。

特法器 (TER 'ANGREAL)

在乔丹的世界中，特法器是工具——被设计用来执行特定功能的魔法器物。有些需要导引至上力（One Power）才能

激活，只能由两仪师使用；另一些则任何人都能使用。游戏中共有40种特法器，可用于进攻或防守。当你获取一件

特法器时，按 F2  会弹出说明屏幕，其中包含使用说明及书中相关的引言。以下为特法器列表及其效果：

1. 吸收 (ABSORB)

效果：短暂地在你周围编织一个护盾。如果其他特法器的编织击中该护盾，释放该编织的特法器将被从其所有者

的手中夺走，放入你的物品栏。

元素：风，水，魂，火，地

2. 气流冲击 (AIR PULSE)

效果：在你正前方推出一股小型且快速的风之力编织。如果气流击中目标，它会像锤子一样重击，造成显著伤

害。该特法器会不断从真源补充力量，因此不消耗充能。

元素：风

3. 风之护盾 (AIR SHIELD)

效果：形成一道防护屏障，防止所有基于“风”的编织或环境危害影响你。

元素：风

4. 解构领域 (AURA OF UNRAVELING)

效果：放置后，任何走近的人或击中盒子的抛射物都会触发它。在短时间内，器物周围的区域变成一个死区：特

法器无法激活，当前的魔法效果消失，射入该区域的编织会消散。护盾对它无效，唯一的例外是 “烈火

（Balefire）”。

元素：地，火，水，风，魂

5. 烈火 (BALEFIRE)

效果：发射一道光束，能穿透一切，甚至墙壁。被光芒触碰到的任何事物都会从时间线中被抹除。大多数物体和

受害者会像从未存在过一样消失（不过昆达雅石封印对这种效果免疫）。按住开火键蓄力，释放按键发射；蓄力

时间越长，威力越大。

元素：火，风，水

6. 连锁闪电 (CHAIN LIGHTNING)

效果：激活期间，它会在你周围编织电光光环。触碰他人会在你和目标间建立连接。电流会持续伤害所有受害

者，直到充能耗尽、你停止激活、你受到伤害或目标跑远。若在水中激活，将影响水中所有人（包括你自己）。

元素：水，火，风
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7. 勇士 (CHAMPION)

效果：召唤受你指挥的最强生物——极其强大，但也非常固执。

元素：魂

8. 飞矢 (DART)

效果：将至上力集中成微弱的能量爆发。虽然单次充能伤害不高，但它能在极短时间内向目标喷射大量飞矢。

元素：火，风

9. 腐化 (DECAY)

效果：在短时间内，腐化会缓慢吸走目标的生命值以及其持有的所有特法器的充能。

元素：水，魂

10. 伪装 (DISGUISE)

效果：只要你持续激活此特法器，伪装就会用离你最近的生物或人的外貌将你隐藏起来。

元素：魂

11. 远视之眼 (DISTANT EYE)

效果：激活后固定其位置。放下该特法器会使其“忘记”初始位置。放置后再次激活，只要你保持静止，就能透过

“眼”去观察（看它所看到的一切）。在使用时再次调用它，会向眼睛瞄准的目标发射一连串飞矢。悬浮的眼睛本

身很脆弱，容易被摧毁。

元素：风，地

12. 地之护盾 (EARTH SHIELD)

效果：形成一道防护屏障，防止所有基于“地”的编织或环境危害影响你。

元素：地

13. 地震 (EARTH TREMOR)

效果：发射一团浓缩的地之力编织。它接触到的任何表面都会爆发出剧烈的震颤，对卷入其中的任何人极其危

险。

元素：地

14. 爆裂结界 (EXPLOSIVE WARD)

效果：当你直视平坦表面时，激活特法器会在其上附加一个结界。走近结界或用抛射物击中它，会导致它散开并

爆发出大地之力。如果没有被触发，编织会在一段时间后自动爆炸。

元素：地，火

15. 锁定目标 (FIND TARGET)

效果：在短时间内，所有具有追踪特性的编织会自动锁定最近的受害者，无视视线阻挡。

元素：风，魂

16. 火球 (FIREBALL)

效果：发射一团浓缩的火之力编织。它撞击除水以外的任何物体都会爆炸；入水则会熄灭。

元素：火

17. 火焰护盾 (FIRE SHIELD)

效果：形成一道防护屏障，防止所有基于“火”的编织或环境危害影响你。

元素：火

18. 分流 (FORK)

效果：在短时间内建立一个护盾。虽然穿透此护盾的特法器编织仍会影响你，但系统会复制一份相同的攻击反弹

给施法者。

元素：风，魂，水，地，火

19. 冻结 (FREEZE)

效果：用冻结的水之力编织包裹目标，在冰块融化的短时间内使目标无法移动。
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21. 治疗 (HEAL)

效果：每次激活都会少量恢复你的生命值。

元素：水，风，魂

22. 轻身 (LEVITATE)

效果：持续激活期间，你会漂浮在离地略高的地方。但这并不是飞行，仅仅是一层薄薄的风之力编织在缓冲你的

下降。

元素：风

23. 光球 (LIGHT SPHERE)

效果：编织一个简单的光球。光球会伴随你，直到再次激活将其散去。

元素：火，风

24. 仆从 (MINION)

效果：召唤一名受你指挥的普通士兵（Grunt）。

元素：魂

25. 幻影分身 (PERSONAL ILLUSION)

效果：在你前方编织出你的虚幻复刻版，用来欺骗敌人，尤其是对魔法非常敏感的敌人（如魔煞达或黑风）。它

虽非实体，但会被其他编织锁定。一段时间后消散。

元素：风，魂

26. 护身屏障 (PERSONAL SHIELD)

效果：用编织环绕你，减轻所有造成伤害的攻击（内部或外部）。它是永久效果，但会被攻击逐渐磨损。再次激

活可恢复护盾强度。

元素：风

27. 反射 (REFLECT)

效果：短时间内用护盾包围你，任何击中护盾的编织都会反弹给施法者。你本身不受攻击影响。

元素：风，火，地，水，魂

28. 追踪弹 (SEEKER)

效果：向目标发射一枚爆炸性抛射物，它会在追捕目标的过程中不断加速。除非被反制，否则击中即爆炸。

元素：火，风

29. 隔断 (SEVER)

效果：在你和目标间建立一道屏障，除非你持续激活，否则只维持很短时间。这道屏障会散去任何击中它的编

织。

元素：风，魂，地，火，水

30. 瞬移 (SHIFT)

效果：瞬间将你向前移动几步的距离，穿透所有障碍，只要目的地是空旷的。任何当前锁定你的编织都会丢失目

标。

元素：魂，风

31. 灵魂倒刺 (SOUL BARB)

效果：短时间内，目标每次激活特法器都会受到伤害——激活的法器越强，受到的伤害越大。

元素：魂

32. 魂之护盾 (SPIRIT SHIELD)

效果：形成一道防护屏障，防止所有基于“魂”的编织或环境危害影响你。

元素：魂

33. 移形换位 (SWAP PLACES)

效果：将你的位置与目标互换。欺骗任何当前追踪你的编织去追踪目标，反之亦然。
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36. 陷阱侦测 (TRAP DETECT)

效果：短时间内使附近的陷阱变得极其明显，无论是至上力编织的还是常规陷阱。接近陷阱时你心跳加快，更重

要的是，视野内的陷阱会发光，标识其位置和功能。

元素：水，风，地

37. 未知 (UNKNOWN)

效果：不清楚这个特法器的使用方法及作用。快速研究一无所获。

元素：魂，地，水，火，风

38. 解构 (UNRAVEL)

效果：瞬间摧毁任何当前影响你或在你周围小范围内的编织。该半径内的所有魔法效果、编织陷阱或抛射物都会

直接消失。

元素：水，魂

39. 水之护盾 (WATER SHIELD)

效果：形成一道防护屏障，防止所有基于“水”的编织或环境危害影响你。

元素：水

40. 旋风 (WHIRLWIND)

效果：只要你持续激活，你的目标就会被旋转并抬到空中，飘向你指向的任何方向。

元素：风

怪物与角色 (CREATURES & CHARACTERS)

1. 兽魔人 (TROLLOC)

兽魔人是弃光魔使的基层士兵，由人类与动物杂交而成。它们种类繁多，最恶劣的种类敏捷、强韧、凶猛，极难

杀死。它们倾向于逼近对手，喜欢看着受害者被自己的斧头撕碎，尽管有些兽魔人也会投掷武器。

2. 魔达奥 (MYRDDRAAL)

兽魔人几乎无法控制，它们只因恐惧而服从，而它们只畏惧魔达奥。魔达奥使用十字弓或在煞妖谷斜坡上锻造的

黑剑攻击，其剑刃在砍伤后会持续造成伤害。它们能融入阴影并在黑暗中重现发动突袭。

3. 兽魔人氏族首领 (TROLLOC CLAN LEADER)

只有最可怕的兽魔人才能爬上首领的位置。这种像野猪一样的混血怪物比同类高大得多，装备着双面戟；近战极

具破坏力，且投掷精准。它可能是暗帝军队中最敏捷、最具韧性的存在。

4. 白袍众士兵 (WHITECLOAK SOLDIER)

这些士兵是圣光之子狂热军队的骨干。他们佩戴锥形头盔、烈日纹章盾牌，身披标志性的白斗篷。他们被训练用

刀剑近战，并用盾牌偏转物理抛射物（盾牌会受损并最终被摧毁）。

5. 白袍众弓箭手 (WHITECLOAK ARCHER)

弓箭手是白袍众的军官；比手下士兵更强壮、敏捷且训练有素。虽然没有盾牌，但他装备了强力的长弓。必须跪

地使用，一旦就位，百发百中。

6. 白袍众裁判者 (WHITECLOAK QUESTIONER)

连其他白袍众都惧怕“圣光之手”宗派。他们自称为“挖掘真相之手”，外界称为裁判者。他们使用从传说纪元流传

下来的特殊盾牌，能将抛射物反射给攻击者（盾牌可被摧毁）。

《时光之轮》PC版用户手册 第 7 页



7. 护法 (WARDER)

女性成为两仪师后，可以绑定一名护法。这些精通武艺的男性与两仪师姐妹永久连结，并被训练成保护者。他们

配有能融入背景的变色斗篷，堪称最可怕的战士。

8. 两仪师 (AES SEDAI SISTER)

能触及至上力的女性通常会前往白塔接受训练。经过多年学习并立下三誓后，她成为正式的姐妹，必须加入塔内

七个宗派（Ajah）之一。她们能导引至上力创造强大的编织。

9. 白塔评议会宗派守护者 (AES SEDAI SITTER OF THE HALL)

两仪师的统治委员会被称为白塔评议会（ Hall of the Tower），包含每个宗派的三名代表 “宗派守护者

（Sitters）”、领导评议会的玉座，以及撰史者。宗派守护者往往是塔内最富有经验和危险的姐妹。

10. 仆从 (MINION)

煞达罗苟斯（Shadar Logoth）废墟的不速之客通常有去无回。被魔煞达腐化后，他们变成了仆从。它们生性懦

弱，躲在阴影中等待猎物。一旦被忽视，它们会伸出背上的钩肢将受害者拖入阴影。

11. 魔煞达触须 (MASHADAR TENDRILS)

数千年前，城市爱荷达（现名煞达罗苟斯，意为“暗影的等待”）在自身的邪恶中坍塌。唯一的留存者是一个名为

魔煞达的邪恶实体。它化作雾气触须，吸取受害者的生命力。

12. 军团 (LEGION)

魔煞达没有实体，但它通过将受害者濒死的肉体拼凑在一起，创造了这个笨重庞大的怪物。军团能砸击地面引发

剧烈震动，释放追踪幽魂触手压制猎物。

陷阱 (TRAPS)

1. 长矛陷阱 (SPEAR TRAP)

可放置在任何可支撑它的表面上，外观是个简单的孔洞。有人靠近时，粗壮的长矛射出，割伤并击退受害者，然

后由铁链拉回。

2. 翻转楼梯 (TITLING STAIRWAY)

在你的城堡内，带陷阱图标的楼梯可被设下陷阱。激活后，当有人走到中央台阶时，所有阶梯变平，将受害者摔

到底部（可能正好落入其他陷阱）。

3. 吊闸门 (PORTCULLIS)

带有图标的拱门可布置。当有人走过拱门下方时，金属大门从天花板落下，砸伤下方的人，或将其困在另一侧。

吊闸门较脆弱，可被摧毁。

4. 陷坑 (PIT)

伪装成地板网格的幻象陷阱。踩上去的人会掉进深坑受到伤害，但可通过坑壁上的藤蔓爬出。

5. 墙 (WALL)

用各种材料匆忙建成的路障，阻断走廊或房间的通道。虽比吊闸门坚固，但仍可被摧毁。

6. 火墙 (FIRE WALL)

燃烧的木板和树枝组成的火线。虽然可以跨越，但会造成大量伤害。反复跨越最终会将其踩灭。
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多人游戏模式概述 (MULTIPLAYER GAME TYPES)

竞技场游戏 (Arena Game)

竞技场游戏本质上是一场死亡竞赛。游戏目标很简单：通过用特法器攻击其他玩家来积累击杀数。进攻性和防御性

特法器之间的相互作用，为战斗增加了一层在大多数其他死亡竞赛游戏中找不到的战略元素。将追踪武器（锁定对

手并逐渐加速直到命中目标的魔法）与防御器物（可以反弹、吸收或抵消攻击的魔法）结合使用，需要比传统死亡

竞赛投入更多的思考，但也因此更令人满足。

城堡游戏 (Citadel Game)

城堡游戏基于一个由二、三或四个“城堡”组成的关卡，通过传送石（portal stones）与中央世界层相连。游戏开始

时，每个玩家（或团队）控制一个城堡作为大本营。启动时，每个玩家使用警报、封印、陷阱（陷坑、长矛、火

墙、墙壁、楼梯和吊闸门）以及部队（普通士兵、队长和勇士）来配置他们的城堡。警报、陷阱和部队起防御作

用，使玩家能够专注于进攻。

游戏的目的是从敌人手中夺取一个或多个“封印”。需要夺取的封印数量因城堡数量和服务器配置而异。玩家一次只

能携带一个封印。要赢得游戏，玩家必须将规定数量的敌人封印放在自己城堡的祭坛上，同时确保自己的封印也在

原位。

加入多人游戏 (JOINING A MULTIPLAYER GAME)

要通过互联网或局域网加入多人游戏，从主菜单选择“多人游戏  (MULTIPLAYER)”，然后选择“加入游戏  (JOIN

GAME)”。将弹出一个浏览器，列出活跃的《时光之轮》服务器。双击窗口内的服务器名称即可加入。如果通过互联

网游玩，请确保在启动游戏前已建立网络连接。

如何游玩城堡游戏 (HOW TO PLAY THE CITADEL GAME)

游戏机制十分直接。你从一定数量的封印（通常是两个）开始，你需要从对手那里收集其他封印（通常需要收集四

个封印才能获胜）。玩家在自己的城堡内开始游戏。首先使用城堡编辑器隐藏封印并放置陷阱和部队，目标是防御

封印并让对手的入侵变得极其痛苦。编辑阶段结束后，战斗打响。攻破敌方城堡并把封印带回你的祭坛吧！
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使用城堡编辑器 (USING THE CITADEL EDITOR)

按 F10  进入“编辑模式”。（只有第一个加入团队的玩家才能编辑城堡）。界面操作类似主控界面，使用 1 , 2 ,

3 , 0  选择陷阱/部队/封印，点击鼠标左键放置。对准对象点击鼠标左键可将其删除。陷阱和警报不会被己方团队

触发。

玩家职业与部队配置 (Player Classes and Troops)

两仪师 (AES SEDAI)

士兵: 护法 (Warder)

队长: 姐妹 (Sister)

勇士: 宗派守护者 (Sitter)

弃光魔使 (FORSAKEN)

士兵: 兽魔人 (Trolloc)

队长: 魔达奥 (Myrddraal)

勇士: 氏族首领 (Clan Leader)

猎犬 (HOUND)

士兵: 仆从 (Minion)

队长: 魔煞达 (Mashadar)

勇士: 军团 (Legion)

白袍众 (WHITE-CLOAK)

士兵: 士兵 (Soldier)

队长: 弓箭手 (Archer)

勇士: 裁判者 (Questioner)

启动游戏服务器 (LAUNCHING A SERVER)

选择主菜单的多人游戏，然后选择“竞技场服务器”或“城堡服务器”进行配置。可设置参数包括地图、最大玩家数、服

务器名称、胜利条件（击杀数或夺取封印数）、时间限制等。点击底部的“Launch Dedicated Server（启动独立服务

器）”正式开服。

游戏玩法提示 (GAME PLAY TIPS)

单人游戏提示：

研究新特法器：拿到新特法器按 F2  研究，了解解谜和战斗关键。

注意重生器物：卡关时，留意周围带蓝色光晕的特法器，它们往往是解开谜题的道具。

勤存档：永远不知道拐角处有什么危险。不要只依赖快速保存。

探索与寻找线索：注意可疑的裂缝或木板封死的地方，试着用火球炸开。

多人游戏提示：

防御与连招组合：被追踪弹追击时，等到最后一刻再开启“反射（Reflect）”，以更高速度弹回。用“冻结

（Freeze）”将对手定住，然后用火球狂轰滥炸。

熟记地图：记住稀有法器刷新的位置。

集中陷阱：将陷坑、长矛与部队集中放置，让入侵者瞬间崩溃。

巧藏封印与使用追踪：利用黑暗角落隐藏封印。“追迹（Tracer）”是城堡战中最有价值的特法器。
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系统优化以获得最佳性能 (HOW TO OPTIMIZE YOUR SYSTEM)

如果游戏运行缓慢，你可能需要调整硬件 (HARDWARE) 菜单中的参数：

主细节控制 (Master Detail Control)：整体性能调节的主控开关。选择“中等 (MEDIUM)”可降低纹理细

节、粒子密度、装饰物数量和音质。如果仍有卡顿，选择“低 (LOW)”。

几何细节 (Geometry Detail)：设置为低会减少场景的多边形数量，从而提升性能。

纹理细节 (Texture Detail)：设为中等可减少高达75%的显存占用，减轻加载区域时的硬盘读取压力。非极

端卡顿不要选“低”，否则画面会大幅降级。

装饰细节 (Decoration Detail) 与 贴花 (Decals)：向左滑动滑块减少树木、灌木、弹痕、血迹等装饰元

素。

粒子密度 (Particle Density)：魔法效果（如光效）和环境效果（如雨）消耗大量性能。向左移动滑块可显

著提升帧率。

关闭音乐 (Play Music)：音乐占用约 8MB 内存并消耗 CPU。对于内存低于 128MB 的系统，建议关闭音

乐。

技术支持 (TECHNICAL SUPPORT)

如需技术支持，Infogrames 帮助热线服务时间为周一至周五 10:00 至 19:00（公众假期除外）。

联系邮箱: helpline@uk.infogrames.com

访问官方网站获取更多信息: http://www.infogrames.com

制作人员名单 (CREDITS)

Legend Entertainment Company: 游戏设计师/编剧/制作人：Glen Dahlgren; 执行制作人：Mike Verdu; 技术主管：Mark

Poesch; 关卡设计团队：Ryan Ovrevik, Aaron Leiby 等; 艺术总监：Paul Mock; 声音与音乐：Robert Berry, Eric Heberling 等。

GT Interactive: 制作人：Jason Schreiber; 创意服务总监：Leslie Mills 等。

特别鸣谢：虚幻引擎(Unreal)之父 Tim Sweeney，Epic 整个团队，以及开发团队的家人们。

简体中文汉化制作：伯翎飞云

最终用户许可协议 (EULA - 摘要)

请仔细阅读。通过使用本软件，您同意受本许可条款的约束。INFOGRAMES（“许可方”）授予您非排他性许可，允许您在单台计算机上

使用本光盘及随附文档。您不得出于盈利目的出租、租赁、出借、转售或分发本软件。本软件按“原样”提供，许可方不提供任何明示或暗

示的保证，包括适销性、特定用途的适用性等。在任何情况下，许可方均不对任何间接、特殊、偶然或结果性损害负责。
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